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‘ I Ein Angebot der

Politischen Bildung.



Demokratie multiplizieren

Mmit spielerischen
und tiefgriindigen
Demokratie-Workshops.

Was kann Demokratie alles
sein? Was hat sie mit mir zu
tun? Welche Zukunft wiinsche
ich mir fur unsere Demokratie?

Unsere Demokratie-
Multiplikator:innen flihren an
diese grossen Fragen heran,
leiten ein Spiel aus der
Democracy Game

Box und reflektieren .~

die Erfahrungen @
gemeinsam 7

mit euch.






Unsere Ziele

Politische Bildung

Unsere Workshops fordern Demokratie-
Kompetenzen und pflegen unsere
demokratische Kultur, indem sie:

= "

...Wissen ...demokrat- ...Gelegenheit
tiber ische Grund- bieten, politi-
Demokratie werte und sche Teilhabe
und Politik Einstellungen zu tben.
vermitteln. fordern.



https://rm.coe.int/prems-000818-deu-2508-competences-for-democratic-culture-8556-couv-tex/168078e34e
https://pb-tools.ch/beutelsbacher-konsens/

Spielbeispiel 1

FAKE EXPERT

N

Fake Expertist ein
kommunikatives
und soziales Ent-
tarnungsspiel. Die
Spieler:innen neh-
men die Rolle von
Talkshow-Gasten ein,
geben kurze State-
ments zu demo-
kratischen Themen
ab und versuchen,
eine:n Fake-Expert:in
zu entlarven.

Spielzeit: 30 - 70 Minuten

Print and Play:
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Spielbeispiel 2

DEMODICE

Demodice ist ein
wurfelbasiertes
Erzahlspiel. Die
Symbole auf den
Warfeln regen die

- Vorstellung der
Spieler:innen an
und inspirieren,
Geschichten zum
Thema Demokratie
zu schaffen.

Spielzeit: 30 - 70 Minuten

Print and Play:




Spielbeispiel 3

Observers

Sei Demokratie-
Detektiv:in!
Lerne Uber-
raschende und
bedeutsame
Geschichten aus
Demokratien
kennen und
komme den
Ratseln auf

die Spur.

Spielzeit: 40 - 50 Minuten

Print and Play:




Spielbeispiel 4

DRAW THE LINE

Draw The Line ist
buchstablich ein
Spiel Uber das Zie-
hen von Linien. Es ist
ein Spiel dartber, ob
wir kompetitiv oder
kooperativ sind, ein
Spiel, das Reflexion
Uber Kategorisier-
ungen, Trennungen
und Spaltungen in
unserer Gesellschaft
anstosst.

Spielzeit: 20 - 25 Minuten

Print and Play:




Spielbeispiel 5

Competence

Erlange Kompetenz
in Sachen Demokra-
tie! Im Spiel Com-
petence Card Game
entdeckst du die
Kompetenzen, die
Blrger:innen einer
demokratischen und
kulturell diversen Ge-
sellschaft brauchen:
die Kompetenzen fur
eine demokratische
Kultur.

Spielzeit: 40 - 70 Minuten

Print and Play:




Spielbeispiel 6

PARTICIPEDIA

In Participedia schlup-
fen die Spieler:in-

nen in die Rolle von
Vertreter:innen zivil-
gesellschaftlicher
Organisationen, die
BuUrgerbeteiligung
durch innovative
partizipative Veran-
staltungen konzipie-
ren, durchfihren oder
unterstatzen.

Spielzeit: 60 - 75 Minuten

Print and Play:




Tréagerschaft

Wer wir sind

Durch Unterstutzung zu mehr Demokratie:

demokrative 74 DEMO

Initiative fiir Politische Bildung GAMES

Die Demokrative - Initiative fur politische Bildung ist ein
gemeinnutziger Verein mit Sitz in Bern (CH) und hatim
internationalen Projekt Demogames Demokratie-Bildungs-
spiele mitentwickelt. Mit diesen Spielen und eigens aus-
gebildeten Multiplikator:innen bietet die Demokrative seit
Sommer 2022 Demokratie-Workshops an. Das Angebot
wurde bislang finanziell unterstttzt von:
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Demokrative - Initiative fir politische Bildung | Schwarztorstrasse 7, 3007 Bern, Schweiz



www.demokrative.ch/

7 workshopanmeldung
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https://demokrative.ch/de-de/workshopanmeldung

